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■第１章■ ねこを動かしましょう 
 

STEP １. Scratch（スクラッチ）を起動する 

1. Scratch 2 を開きましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

画面にある  をマウスポインタと

呼びます。 

マウスを動かして「ねこのアイコン

（ねこのマーク）」に重ねて、マウス

の左のボタンを 2 回すばやく押しま

しょう。 

１ 「Scratch 2」をダブルクリック

します。 

 

Scratch(スクラ

ッチ)の画面が

開きました。 

カチカチッ 
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STEP ２. ねこを動かしてみましょう 

1. ねこを 10 歩動かしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「10 歩動かす」ブロックをクリ

ックします。 

 

ねこが右の方に

少しだけ動きま

した。 

ねこが動いたのがわからなかった

ら、「10歩動かす」ブロックをもう

一度クリックしてみましょう。 

カチッ 

マウスの左のボタンを 1 回押し

ましょう。 



スクラッチでプログラミング Vol.1 

- 3 - 

2. ねこを右に回しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「15 度回す」ブロックをクリッ

クします。 

 

ねこが少しだけ

回りました。 
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3. 動きを組み合わせて動かしてみましょう 

右のエリア（スクリプトエリアと言います）にブロックを持っ

ていくと、ブロックを組み合わせて実行することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「10 歩動かす」ブロックをスク

リプトエリアまでドラッグしま

す。 

 

カチッ 

パッ 

グ～～ 

マウスの左ボタンを押しながら、

マウスを動かす操作を「ドラッ

グ」といいます。 

２ 「15 度回す」ブロックをスクリ

プトエリアの「10 歩動かす」ブ

ロックの下までドラッグしま

す。 
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「15度回す」ブロッ

クと「10歩動かす」

ブロックがくっつい

て一つのかたまりに

なりました。 

 

３ 一つになったブロックをクリッ

クします。 

 

ねこが少しだけ

動きました。 

ねこの動きは一瞬なのでよくわ

からなかったかもしれないです

ね。 

どちらのブロックをクリックし

てもいいですよ。 
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4. 歩く歩数を変えてみましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「10 歩動かす」ブロックの数字

のところをクリックします。 

 

２ 「50」と入力します。 
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３ 一つになったブロックをクリッ

クします。 

 

こんどはねこが

たくさん動きま

したね。 
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5. ねこをずっと動かし続けましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「制御」をクリックします。 

 

２ 「ずっと」ブロックをスクリプ

トエリアのブロックの上にドラ

ッグします。 
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「ずっと」ブロック

が伸びて、2 つのブ

ロックを包み込み

ました。 

３ 一つになったブロックをクリッ

クします。 

 

ねこがぐるぐ

ると回りだし

ました。 

「ずっと」ブロックは、その中にあるブロックをいつまでも実行

し続けます。 

この場合は、「50 歩動いて 15度回る」をず

っと続けるんだね。 
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6. ねこを止めましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ もう一度一つになったブロック

をクリックします。 

 

ねこの動き

が止まりま

した。 

 

ねこがぐるぐると動き続けるスクリプトの完成です。 

 

コンピューターにどのように実行させるかを書いたのを

「プログラム」と言うけれど、「スクリプト」もプログラ

ムの中の一つなんだよ。 


