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STEP ２. クローンで「ビーム」を複製
ふ く せ い

しよう 

1. スペースキーを押
お

したときの処理
し ょ り

を変更
へんこう

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「もし なら」ブロックをブロ

ックパレットにドラッグして

削除
さくじょ

します。 

 

 

スペースキーを

押
お

したときのス

クリプトが削除
さくじょ

されました。 
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２ 「ビーム」をクリックします。 

３ 「イベント」をクリックします。 

 

４ 「スペースキーが押
お

されたと

き」ブロックをスクリプトエリ

アにドラッグします。 
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2. ビーム発射
はっしゃ

を受
う

け取
と

ったときの処理
し ょ り

をクローンされたと

きに移動
い ど う

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

６ 「自分
じ ぶ ん

自身
じ し ん

のクローンを作
つく

る」

ブロックをドラッグしてつなぎ

ます。 

 

１ 「クローンされたとき」ブロック

をスクリプトエリアにドラッグし

ます。 
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3. クローンが不要
ふ よ う

になったときは、クローンを削除
さくじょ

しまし

ょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ 「ロケットへ行
い

く」ブロックをド

ラッグして「クローンされたとき」

の下
した

に移動
い ど う

します。 

 

「ロケットへ行
い

く」ブロックから

後
うし

ろのブロック

が移動
い ど う

しました。 

１ 「隠
かく

す」ブロックをブロックパ

レットにドラッグして削除
さくじょ

しま

す。 
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２ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

３ 「このクローンを削除
さくじょ

する」ブ

ロックをドラッグしてつなぎま

す。 

 

５ 「隠
かく

す」ブロックを「このクロ

ーンを削除
さくじょ

する」ブロックに変
へん

更
こう

します。 

 

４ 「ビーム発
はっ

射
しゃ

を受
う

け取
と

ったと

き」ブロックをブロックパレッ

トにドラッグして削除
さくじょ

します。 

 

クローンを作
つく

るとそのたびにメモリが使
つか

われていきます。 

いらなくなったクローンをそのままにしておくと、使
つか

える

メモリがどんどん減
へ

っていってしまうので、いらなくなっ

たクローンは削除
さくじょ

しましょう。 
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スペースキーを

押
お

すとビームが

続
つづ

けて発射
はっしゃ

され

ます。 

６ スペースキーを押
お

したままだと

ビームが発射
はっしゃ

されないようにし

ます。 

 

スクリプトの変更
へんこう

は 終 了
しゅうりょう

です。 

旗
はた

をクリックして動
うご

きを確
かく

認
にん

し

ましょう。 
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STEP ３. クローンで「いんせき」を複製
ふ く せ い

しよう 

1. 「いんせき２」と「いんせき３」を削除
さくじょ

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「いんせき２」を右
みぎ

クリックし

ます。 

 

「いんせき２」と

「いんせき３」が

削除
さくじょ

されました。 

２ 「削除
さくじょ

」をクリックします。 

 

３ 「いんせき３」も削除
さくじょ

します。 
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2. クローンで「いんせき」を複製
ふくせい

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「いんせき１」をクリックしま

す。 

２ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

３ 「クローンされたとき」ブロッ

クをスクリプトエリアにドラッ

グします。 

 



スクラッチでプログラミング Vol.7 

- 72 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 「表示
ひょうじ

する」ブロックをドラッ

グして「クローンされたとき」

ブロックの下
した

に移動
い ど う

します。 

 

５ 「自分
じ ぶ ん

自身
じ し ん

のクローンを作
つく

る」

ブロックをドラッグしてつなぎ

ます。 
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６ 「このクローンを削除
さくじょ

する」ブ

ロックをドラッグしてつなぎま

す。 

 

クローンを使
つか

って「いんせき」のスクリプトを書
か

くとこんな感
かん

じになります。 

これでステージにはいくつもの「いんせき」を表示
ひょうじ

できるようになるね。 

クローンの「いんせき」はいらなくなったら「このクローンを削除
さくじょ

する」ブロックで削除
さくじょ

す

るんだったね。 

 

 

 

 


