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STEP １６. 「パターン」でブロックをならべよう 

パターン文字列
も じ れ つ

の文字
も じ

を 左
ひだり

から順 番
じゅんばん

に見
み

て「1」のときだけ

ブロックを表示
ひょうじ

しましょう。 

1. パターン文字列
も じ れ つ

の文字
も じ

の位置
い ち

を決
き

める変数
へんすう

を作
つく

りましょ

う 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「データ」をクリックします。 

 

変数
へんすう

「よこ」と「たて」はステー

ジに表示
ひょうじ

しないようにしましょ

う。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 同
おな

じように、変数
へんすう

「たて」の最
さい

初
しょ

の値
あたい

も「1」にします。 

 

３ 「たてを０にする」ブロックを

ドラッグしてつなぎ、「よこを 1

にする」に変更
へんこう

します。 

 

２ 変数
へんすう

「よこ」と「たて」を作
つく

り

ます。 
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変数
へんすう

「よこ」、「たて」とリスト「パターン」の関係
かんけい

 

 

リスト「パターン」のパターン文字列
も じ れ つ

を左
ひだり

から順 番
じゅんばん

に 1文字
も じ

ずつ確認
かくにん

して、「1」の時
とき

だけ

ブロックのクローンを作
つく

るスクリプトを作
つく

りたいんだ。 

上
うえ

から何番目
なんばんめ

のパターン文字列
も じ れ つ

かを決
き

めるのが「たて」という変数
へんすう

で、パターン文字列
も じ れ つ

の 左
ひだり

から何番目
なんばんめ

の文字
も じ

かを決
き

めるのが「よこ」という変数
へんすう

だ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「たて」が 1の時
とき

のパターン文字列
も じ れ つ

は「00111100」だから「よこ」が 1のときは「0」、

「よこ」が 2のときが「0」、そして「よこ」が 3のときに「1」になるね。 

 

このパターンでブロックをならべるとこんな感
かん

じになるはずなんだ。 

（数字
す う じ

は表示
ひょうじ

されないよ） 

たて 

よこ 

1 2 3 4 5 6 7 8 

1 

2 

3 

4 

5 

0 0 1 1 1 1 0 0 

0 1 1 1 1 1 1 0 

1 1 0 0 0 0 1 1 

0 1 1 1 1 1 1 0 

 0 0 1 1 1 1 0 0 



スクラッチでプログラミング Vol.8 

- 89 - 

2. 「たて」番目
ば ん め

のパターン文字列
も じ れ つ

の「よこ」番目
ば ん め

の文字
も じ

が

「1」のときにクローンを作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

２ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグしてつなぎます。 

 

３ 「X座標
ざひょう

を 28 ずつ変
か

える」ブロ

ックをドラッグして「もし な

ら」ブロックの下
した

に移動
い ど う

します。 
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４ 「演算
えんざん

」をクリックします。 

 

５ 「□ ＝ □」ブロックをドラッ

グして、「もし なら」ブロック

にはめます。 

 

６ 「1番目
ば ん め

（world）の文字
も じ

」ブロ

ックをドラッグして、「□ ＝ 

□」ブロックにはめます。 

 

「1番目
ば ん め

（world）の文字
も じ

」ブロックは「word

という文字列
も じ れ つ

の 1番目
ば ん め

の文字
も じ

」という意味
い み

なんだ。この場合
ば あ い

は「ｗ」だね。 
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７ 「データ」をクリックします。 

 

８ 「よこ」ブロックをドラッグし

て、「1番目
ば ん め

（world）の文字
も じ

」ブ

ロックにはめます。 

 

９ 「1番目
ば ん め

（パターン）」ブロック

をドラッグして、「よこ番目
ば ん め

（world）の文字
も じ

」ブロックには

めます。 

 

「1番目
ば ん め

（パターン）」ブロックは「パター

ン」リストの 1番目
ば ん め

の文字列
も じ れ つ

という意味
い み

な

んだ。この場合
ば あ い

は「00111100」だね。 
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『もし「パターン」リストの「たて」番目
ば ん め

の文字列
も じ れ つ

の 左
ひだり

から「よこ」番目
ば ん め

の文字
も じ

が

「１」なら、「ブロック」のクローンを作
つく

る。』というスクリプトだね。 

 

 

１ 「1」を入 力
にゅうりょく

します。 

 

10 「たて」ブロックをドラッグし

て、「1番目
ば ん め

（パターン）」ブロッ

クにはめます。 
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11 「たてを 1 ずつ変
か

える」ブロッ

クをドラッグしてつなぎ、「よ

こ」に変更
へんこう

します。 

 

12 「たてを 0 にする」ブロックを

ドラッグしてつなぎ、「よこを 1

にする」に変更
へんこう

します。 

 

1 つのパターン文字列
も じ れ つ

（8文字分
も じ ぶ ん

）

が終
お

わったら「よこ」を「1」に戻
もど

しておこうね。 
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13 「たてを 1 ずつ変
か

える」ブロッ

クをドラッグしてつなぎます。 

 

14 「1番目
ば ん め

をパターンから削除
さくじょ

す

る」ブロックをドラッグしてつ

なぎ、「すべて」に変更
へんこう

します。 

 

スクリプトを実行
じっこう

するたびに「パターン」リストがど

んどん増
ふ

えてしまうので、「すべて番目
ば ん め

をパターンから

削除
さくじょ

する」を使
つか

って「パターン」リストを空
から

にしてお

こう。 

 

 

1 つのパターン文字列
も じ れ つ

（8文字分
も じ ぶ ん

）

が終
お

わったら次
つぎ

のパターン文
も

字
じ

列
れつ

を調
しら

べるんだ。 
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3. ここまでの動
うご

きを確認
かくにん

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「スタートボタン」をクリック

します。 

 

ブロックが「パターン」の

通
とお

りに表示
ひょうじ

され、「のこり

ボール」がなくなると「ゲ

ームオーバー」が表示
ひょうじ

され

ました。 
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4. パターンの数
かず

を増
ふ

やしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「00111100 をパターンに追加
つ い か

す

る」ブロックを右
みぎ

クリックしま

す。 

 

２ 「複製
ふくせい

」をクリックします。 

 

「パターン」が倍
ばい

に増
ふ

えました。 


