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STEP ６. 動物
ど う ぶ つ

たちに英語
え い ご

をしゃべらせよう 

1. 翻訳
ほんやく

を追加
つ い か

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「拡 張
かくちょう

機能
き の う

を追加
つ い か

」をクリック

します。 

 

２ 「翻訳
ほんやく

」をクリックします。 
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2. ろばが英語
え い ご

をしゃべるようにしましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ろば」をクリックします。 

 

２ 「こんにちは を アラビア語
ご

に

翻
ほん

訳
やく

する」ブロックをドラッグ

して「ブレーメンへ行
い

こう」の中
なか

に入
い

れます。 

「こんにちは を アラビア語
ご

に

翻
ほん

訳
やく

する」ブロックはアラビア語
ご

ではないかもしれません。 
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３ 「ブレーメンに行
い

こう」に変更
へんこう

します。 

４ 「アラビア語
ご

」をクリックしま

す。 

５ 「英語
え い ご

」をクリックします。 

６ 「Text to Speech」をクリック

します。 
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3. しゃべった内容
ないよう

を表示
ひょうじ

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７ 「言語
げ ん ご

を English（イングリッシ

ュ）にする」ブロックをドラッ

グして「・・しゃべる」ブロッ

クの前
まえ

につなぎます。 

２ 「こんにちは！と言
い

う」ブロッ

クをドラッグして「・・しゃべ

る」ブロックの前
まえ

につなぎます。 

 

１ 「見
み

た目
め

」をクリックします。 
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３ 「ブレーメンに行
い

こうを英語
え い ご

に

翻訳
ほんやく

する」ブロックを右
みぎ

クリッ

クします。 

４ 「複製
ふくせい

」をクリックします。 

 

５ 「こんにちは！」の中
なか

に入
い

れま

す。 
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６ 「こんにちは！と言
い

う」ブロッ

クをドラッグして「・・しゃべ

る」ブロックの後
うし

ろにつなぎま

す。 

 

７ 「こんにちは！」を消
け

します。 

 

 

◼ 同
おな

じように、残
のこ

りのろばがしゃべるブロックを英語
え い ご

でしゃべるように変更
へんこう

しましょう。 
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◼ 残
のこ

りのろばがしゃべるブロックを英語
え い ご

でしゃべるように変更
へんこう

しましょう。 
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◼ いぬがしゃべるブロックを英語
え い ご

でしゃべるように変更
へんこう

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◼ ねこがしゃべるブロックを英語
え い ご

でしゃべるように変更
へんこう

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◼ にわとりがしゃべるブロックを英語
え い ご

でしゃべるように変更
へんこう

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◼ をクリックしてここまでの動
うご

きを確
かく

認
にん

しましょう。 

◼ をクリックしてすべてのスクリプトの動
うご

きを止
と

めましょう 
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STEP ７. 「おわり」を表示
ひ ょ う じ

しよう 

「おわり」という文
もじ

字が画
が

面
めん

の真
ま

ん中
なか

から 現
あらわ

れるように表示
ひょうじ

しましょう。 

 

1. 「おわり」のスプライトを作
つく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ 筆
ふで

で「おわり」と書
か

きます。 

 

１ 「スプライトを選
えら

ぶ」をポイン

トします。 

 

２ 「描
か

く」をクリックします。 
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2. 「どろぼう」が逃
に

げたらメッセージを送
おく

りましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「どろぼう」をクリックします。 

 

２ 「コード」をクリックします。 

 


