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STEP ２. クローンで「ビーム」を複製
ふ く せ い

しよう 

1. スペースキーを押
お

したときにビームのクローンを作
つく

ろう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ 「ビーム発射
はっしゃ

を送
おく

る」ブロック

をブロックパレットにドラッグ

して削除
さくじょ

します。 

 

 

１ Vol.5のテキストで作
つく

った「宇宙
うちゅう

旅行
りょこう

（完成
かんせい

）」を開
ひら

きます。 

 

 

３ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

４ 「自分
じ ぶ ん

自身
じ し ん

のクローンを作
つく

る」

ブロックをドラッグしてつな

ぎ、「ビームのクローンを作
つく

る」

に変更
へんこう

します。 
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1. ビーム発射
はっしゃ

を受
う

け取
と

ったときの処理
し ょ り

をクローンされたと

きに変更
へんこう

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ビーム」をクリックします。 

２ 「制御
せいぎょ

」をクリックします。 

 

３ 「クローンされたとき」ブロッ

クをスクリプトエリアにドラッ

グします。 
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４ 「ロケットへ行
い

く」ブロックをド

ラッグして「クローンされたとき」

の下
した

に移動
い ど う

します。 

 

５ 「ビーム発
はっ

射
しゃ

を受
う

け取
と

ったと

き」ブロックをブロックパレッ

トにドラッグして削除
さくじょ

します。 
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2. クローンされたときの処理
し ょ り

が終
お

わったら、クローンを

削除
さくじょ

しましょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「隠
かく

す」ブロックをブロックパ

レットにドラッグして削除
さくじょ

しま

す。 

 

 

６ スクリプトエリアの何
なに

もないとこ

ろで右
みぎ

クリックします。 

 

７ 「きれいにする」をクリックしま

す。 
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２ 「このクローンを削除
さくじょ

する」ブ

ロックをドラッグしてつなぎま

す。 

 

クローンを作
つく

るとそのたびにメモリが使
つか

われていきます。 

いらなくなったクローンをそのままにしておくと、使
つか

える

メモリがどんどん減
へ

っていってしまうので、いらなくなっ

たクローンは削除
さくじょ

しましょう。 
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3. ビームに当
あ

たったを受
う

け取
と

ったらクローンを削除
さくじょ

しまし

ょう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「隠
かく

す」ブロックをブロックパ

レットにドラッグして削除
さくじょ

しま

す。 

 

 

２ 「このクローンを削除
さくじょ

する」ブ

ロックをドラッグしてつなぎま

す。 
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4. ビームが発射
は っ し ゃ

される間
かん

隔
かく

を 0.2 秒
びょう

以上
いじょう

あけるように変更
へんこう

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「ロケット」をクリックします。 

 

２ 「もし なら」ブロックをドラ

ッグして、「ビームのクローンを

作
つく

る」ブロックを囲
かこ

みます。 
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３ 「演算
えんざん

」をクリックします。 

 

４ 「 ＞ 50」ブロックをドラッグ

して、「もし なら」ブロックに

はめます。 

 

５ 「調
しら

べる」をクリックします。 

 

６ 「タイマー」ブロックをドラッ

グして、「 ＞ 50」ブロックに

はめ、「タイマー ＞ 0.2」に変
へん

更
こう

します。 
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スペースキーを

押
お

すとビームが

続
つづ

けて発射
はっしゃ

され

ますね。 

スクリプトの変更
へんこう

は終 了
しゅうりょう

です。 

旗
はた

をクリックして動
うご

きを確
かく

認
にん

し

ましょう。 

 

７ 「タイマーをリセット」ブロッ

クを「ビームのクローンを作
つく

る」

ブロックの下
した

にドラッグしま

す。 
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STEP ３. クローンで「いんせき」を複製
ふ く せ い

しよう 

1. 「いんせき２」と「いんせき３」を削除
さくじょ

しましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ 「いんせき２」を選択
せんたく

し、 を

クリックして削除
さくじょ

します。 

 

「いんせき２」と

「いんせき３」が

削除
さくじょ

されました。 

２ 「いんせき３」も削除
さくじょ

します。 

 


